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A avaliação formativa das aprendizagens constitui um elemento essencial no processo de ensino e de 

aprendizagem, considerando-se vantajosa quando integrada e aplicada nestes processos de forma 

sistemática. Proporciona a autorregulação e consolidação das aprendizagens por parte dos alunos, bem 

como informação essencial ao professor para a (re)definição de estratégias e metodologias que permitam 

superar as dificuldades dos alunos.  

Pela sua reduzida eficácia, consumo tempo e recursos mobilizados no formato papel torna-se 

especialmente relevante a integração das tecnologias digitais no processo. 

Neste workshop pretende-se explorar ferramentas web de avaliação que proporcionem correção, 

classificação e feedback automático, de fácil conceção, utilização e aplicação, e com grande potencial 

pedagógico para os alunos e professores. 
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*Licenciado em Informática, concluiu pós-graduação em Administração Educacional e Mestrado em 

Tecnologias em Metodologias em E-Learning no Instituto de Educação da Universidade de Lisboa 

(IEUL). Doutorando na mesma instituição onde desenvolve investigação no âmbito da avaliação 

formativa digital online. 

Professor de Informática do Ensino Básico e Secundário e Professor Assistente Convidado no IEUL, 

encontra-se requisitado pela ERTE/DGE no Centro de Competência em Tecnologias e Inovação do 

IEUL.  

É formador na área das Tecnologias Educativas da Formação Contínua de Professores. 

Apoia instituições de ensino em projetos como SeguraNet, Iniciação à Programação no Ensino 

Básico, Robótica Educativa, entre outros. Desenvolve diversos projetos no âmbito das tecnologias 

educativas. 

Tem como áreas de investigação e interesse as provas digitais online na avaliação formativa, a 

avaliação adaptativa por tecnologias digitais, a programação no ensino básico e a robótica educativa. 

 

 

 

 


